LEKTOR: Audycje Kulturalne —w dobrym tonie.

ALEKSANDRA GALANT: To sa Audycje Kulturalne, podcast Narodowego Centrum
Kultury, przy mikrofonie Aleksandra Galant. Dzisiaj czeka nas podréz, podroz
podwdéjna, bo z jednej strony bedzie to podréz do Krakowa, skad pochodzi moja
dzisiejsza rozmoéwczyni, ale takze podroz do Soplicowa. Soplicowo to jest miejsce
nierozerwalnie zwigzane z epopeja narodowq, jaka jest "Pan Tadeusz". "Pan
Tadeusz" w tym roku obchodzi 190. urodziny, dokladnie 28 czerwca 1834 roku
"Pan Tadeusz" zostal wydany w Paryzu. Pewnie wydarzen zwigzanych z ta rocznica
bedzie sporo, ale ja dzisiaj chciatam powiedzie¢ Wam o jednym, moim zdaniem
szczegolnym, mianowicie o grze. Gry planszowe kojarza nam sie z dziecinstwem, z
réznego rodzaju swietlicami, wyjazdami, nieSmiertelne Grzybobranie czy Chinczyk.
Natomiast okazuje sie, ze gra planszowa moze przybliza¢ bohaterow tego
narodowego poematu, co wiecej, mozna tez poczu¢ pewien dreszczyk emocji,
grajac w gre, ktéra nazywa sie "Robak" i ktora zostata stworzona witasnie na
podstawie "Pana Tadeusza" piora Adama Mickiewicza. O tej grze, a takze o calej
platformie edukacyjnej i kampanii edukacyjnej, opowie jej organizatorka, pani
Iwona Haberny z Agencji Promocyjnej OKO. Witam w Audycjach Kulturalnych.

IWONA HABERNY: Dzien dobry, witam serdecznie.

ALEKSANDRA GALANT: Pani trzyma pudetko z gra, za chwile je uroczyscie
odpakujemy, ale moze zanim do tego przejdziemy, to zapytam pania, skad ten
"Robak" sie wziat?

IWONA HABERNY: "Robak" to jest takie ukoronowanie naszych marzen. Wczesniej byta
"Switez", to znaczy gierka karciana w oparciu o "Ballady i romanse" Adama Mickiewicza, to
byta gra storytellingowa, czyli gracze musieli opowiada¢. Gra spotkata sie z bardzo dobrym
przyjeciem, nie tylko wspaniale sprawdzata sie w szkotach, ale rdwniez zostata nagrodzona
nagrodg Projekt Roku przez Stowarzyszenie Twoércow Grafiki Uzytkowej, wygraliSmy w
kategorii "Idea", tak ze jesteSmy bardzo dumni. No i jak to nam sie udato, dobrze to wszystko
poszto, okazato sie, ze ludzie naprawde gier w oparciu 0 wspaniate utwory Mickiewicza
potrzebuja, chca tych gier, a my zobaczyliSmy, jak wspaniaty potencjat ma Mickiewicz, jesli
chodzi o grywalizacje, no to zamarzyliSmy o "Panu Tadeuszu". Niewatpliwie ta rocznica tez
byta dla nas takg mobilizacjg. Nad tym projektem pracowali$my 2 lata, to jest projekt dwuletni.
Rok opracowywali$my gre i platforme, natomiast teraz wtasnie rozpoczeliSmy ten drugi etap,
to znaczy wprowadzanie tego w zycie. Jezdze po Polsce, szkolimy bibliotekarzy, szkolimy
nauczycieli po to, zeby umieli z tego korzystaé w szkotach. No i takim zwienczeniem
wszystkiego bedzie turniej, ktorego finat odbedzie sie w Muzeum Pana Tadeusza we
Wroctawiu.

ALEKSANDRA GALANT: Szkolenia juz trwaja. Pani sie spotyka z nauczycielami,
bibliotekarzami, kto wie, moze tez z uczniami. Jaki jest odbior "Pana Tadeusza"

wsrod uczniow?

IWONA HABERNY: My kierujemy nasz projekt do VII-VIII klasy szkoty podstawowej i do



pierwszych dwdch klas licedw, poniewaz wiemy, ze pod koniec liceum to juz wszyscy zyja
maturg i pewnie, jezeli czytajg "Pana Tadeusza", a mam nadzieje, ze tak, to moze juz majg
troszeczke mniej czasu na gry, aczkolwiek wydaje mi sie, ze nasza platforma wiedzy zaréwno
do "Switezi", jak i do "Pana Tadeusza". One majg taki adres: pantadeusz.promocjaksiazki.pl,
wiec te platformy na pewno mogg bardzo pomdc przygotowad sie do egzaminu, spojrze¢
inaczej na epopeje. Natomiast jezeli méwimy juz o takiej zabawie, no to ona jest przygotowana
dla takiej starszej mtodziezy. To jest gra w tym wypadku strategiczna, trzeba kombinowac.
Platforma wiedzy pisana jest prostym jezykiem, zrobiona jest w taki sposdb, ze informacje sg
dostepne dostownie za jednym kliknieciem, wiec w taki sposdb, w jaki poznajg wtasnie w tej
chwili mtodzi ludzie, jak lubig poznawaé¢ wiedze. To, co przypomina "Switez", aczkolwiek, jak
mowie, mechanika gry jest nieco inna, to sg nasze cudne grafiki, to znaczy one sg zupetnie
inne niz te Switeziowe.

ALEKSANDRA GALANT: Te sSwiteziowe byly chyba duzo bardziej oparte na pewnej
symbolice, natomiast tutaj z pudetka gry patrza na mnie konkretne postaci, ktore
znam z tekstu "Pana Tadeusza".

IWONA HABERNY: To sie wzieto stad, ze "Ballady i romanse" to jest poganska Litwa, to jest
Mickiewicz, ktory jest zafascynowany poganstwem wiasnie, tym, co tam sie dziato w czasach
zamierzchtych, w tych jeziorach i ostepach litewskich, wiec siegnelismy do grafiki ludowej z
tego pogranicza polsko-biatorusko-litewskiego. I rzeczywiscie, tam Panstwo znajdg rdzne
symbole z wyszywanek z tamtego regionu, to sg zupetnie inne wyszywanki, niz np. ukrainskie,
tamte sg bardziej surowe, pewnie juz potnoc, wiec bardziej to wszystko jest takie oszczedne.
Wiec "Switez" to byta poganska Litwa, natomiast "Pan Tadeusz", no to juz mamy polski dwar,
na ktérym jedni noszg sie po polsku, ale juz duza cze$¢ ludzi nosi sie po francusku, a w tym
wszystkim caty czas przewija sie posta¢ Napoleona, wiec tutaj nawigzujemy do stylu empire,
ale prosze sie nie bag, to nie jest powtorka z Andriolliego ani z Szancera, tu jest pewna zabawa
konwencjg. Pani Anna Patosz, ktéra nagrode za "Switez" dostata, mam nadzieje, ze za to
rowniez nagrode dostanie, poniewaz spojrzata na ten styl empire i na cate towarzystwo z
Soplicowa z pewnym przymruzeniem oka, z usmiechem, bo dlaczego my sie mamy usztywniac
i robi¢ ponure miny, jezeli méwimy o epopei narodowej. No i to, co jest wspdine w obu
przypadkach, to jest to, ze wykorzystaliSmy Mickiewicza, on o tym nie wiedziat, ze ma takie
talenty, ale my wiemy, jego talenty jako twdrcy memdw, poniewaz frazy mickiewiczowskie
kapitalnie nadajg sie do memodw. I tak jak to nam Swietnie wyszto, dobry, dowcipny obrazek i
zdanie z Mickiewicza przy "Switezi", to samo mamy tutaj. Mamy przedstawione postacie i
krotkg charakterystyke. Moze jak rozpakujemy gre, to sobie tam niektore charakterystyki
poczytamy, ale w kazdym razie to, jak on patrzy na swoich bohaterdw, ile tam jest pewnej
ztosliwosci, ale takiej ztosliwej, ale poczciwej, on ich lubi, $Smieje sie z nich troche. Jednym
stowem, jest to dowcipne, jest to fajne i dlatego mamy nadzieje, poniewaz znowu weszliSmy
w Swiat memodw, ze mtodzi ludzie jako$ tak sie usSmiechng, rozluznig i moze inaczej spojrza
chociazby na Hrabiego, ktory byt wielkim dziwakiem, czy na Tadeusza, ktdry wiasnie przyjechat
do Soplicowa i miat wielkg ochote na psoty, no i napsocit w tym Soplicowie, jak wiemy, sporo,
i do tego sg wilasnie ich portrety. Bardzo rzetelne, od razu tu musze powiedzie¢, ze kazdy
portret byt bardzo sprawdzany w Muzeum Pana Tadeusza, jest pani Matgorzata Orzet, ktdra
wie wszystko o "Panu Tadeuszu" i epoce, w ktdrej powstat, rzeczywiscie, musieliSmy dokonaé
paru poprawek, np. okazato sie, ze trzeba zmienic fryzure Telimenie tudziez krdj sukni, bo ta,



ktorg pierwotnie zrobita nasza ilustratorka, byta o 30 lat pdzniejsza, a to trzeba wiasnie, zeby
byto z roku 1812, jak wiadomo. Tak samo dtugo debatowaliSmy, jak trzeba ubrac Asesora, jak
oni majg wygladaé, jakie majg mie¢ atrybuty, tak ze, prosze Panstwa, z jednej strony
usmiechniecie sie, jak to zobaczycie, a z drugiej strony naprawde jest to bardzo rzetelne.

ALEKSANDRA GALANT: No to moze nie ma co zwlekac¢ i otwdrzmy te gre.

IWONA HABERNY: Otwieramy. SzeleScimy tutaj. O, bo to jest naprawde nowiutka gra.
Wyrzucamy to. Otwieramy pudto. Oczywiscie mamy instrukcje.

ALEKSANDRA GALANT: Wszystko jest bardzo kolorowe.

IWONA HABERNY: Tak, tylko to sg takie wybrane kolory, tu jest wszystko przemyslane, bo
tam dominujg 4 kolory, to znaczy czerwony, czyli te sprawy patriotyczne, tu mamy takie
patriotyczne motywy. Zielony, czyli przyroda litewska, tutaj mamy tez niebo litewskie. I zétty,
czyli wiasnie pola, zboza, tutaj mamy te litewskie lasy, wiec to sg te 4 kolory podstawowe
naszej gierki. No a tu, prosze Panstwa, wtasnie otworzytam plansze i widzimy mape Soplicowa.

ALEKSANDRA GALANT: Jest tutaj i zamek, i karczma Soplicow, i karczma Horeszkow,
jest dwor, jest swiatynia dumania, no tak, wszystkie miejsca, ktore opisat Adam
Mickiewicz, sg przeniesione na plansze, no ale jest tez juz na planszy jedna postac.
Postac, wydaje mi sie, ze dla catej gry kluczowa, co sugeruje juz tytut, mianowicie
jest ksiadz Robak.

IWONA HABERNY: Jezeli co$ sie robi z dzietem literackim, a to zamienia go w inscenizacje
teatralng albo robi sie z niego film, albo sie grywalizuje, czyli to, co zrobiliSmy my, nagle
okazuje sie, ze trzeba sobie postawi¢ zupetnie nowe pytania, poniewaz jezeli czytamy "Pana
Tadeusza" i np. jezeli méwimy Asesor, to sie tak... A, byt sobie Asesor, Rejent, lecimy i
wszystko wymieniliSmy. No wiasnie, a kim byt ten Asesor? Dla Mickiewicza i jego
wspodtczesnych to juz byto oczywiste, kim on byt, jak wygladat itd., itd. No a tutaj my
musieliSmy wyjasni¢, ze Asesor to byt carski urzednik, a wiec na naszych kartach on ma carski
mundur na sobie, on byt po prostu urzednikiem cara. Rejent byt urzednikiem ziemskim, stad
lubit gesty i stad on byt ubrany po polsku, do czasu oczywiscie, poki nie zareczyt sie z Telimena.
Natomiast my zadaliSmy sobie to podstawowe pytanie: wtasciwie co jest kryterium wygranej
w "Panu Tadeuszu"? No bo jezeli grywalizujesz, to chcesz wygrac, prawda? No wiec co jest tg
wygrang? To, ze tanczymy poloneza? Moze to nie do konca, nie wszystkie watki do tego
zmierzajg, zeby zatanczy¢ poloneza, a poza tym juz mamy z tytu gtowy: "o tem ze dumaé na
paryskim bruku". My widzimy, jak oni jadg na Moskwe. W utworze juz nie ma tego, jak wracajg
spod Moskwy. Natomiast i Mickiewicz na paryskim bruku, i my wiemy, ze to wszystko skonczyto
sie kleska. No a tu trzeba byto ustali¢, co bedzie kryterium zwyciestwa, wiec zeSmy sie zaczeli
zastanawial. Okazuje sie, ze bohaterowie "Pana Tadeusza" wiasciwie dziatajg chaotycznie.
"My z synowcem na czele i? - jako$ to bedzie!". Impulsy, awantury, kitétnie, oni sie caty czas
0 cos$ ktdcg i to posuwa zresztg akcje do przodu. Natomiast jedyng postacia, ktéra ma strategie,
ktdra cos$ chce osiggnac, jest wtasnie Robak. I dlatego celem naszej gry jest pomdc Robakowi
W osiggnieciu jego podstawowych celéw, a te cele Robaka to jest, po pierwsze, wywotanie
powstania na Litwie przed przyjsciem wojsk napoleonskich, po drugie, ozenienie Tadeusza z



Zosig, no i po trzecie, co jest z tym drugim zwigzane, doprowadzenie do zgody Soplicow i
Horeszkdw, wiec my chcemy w imieniu Robaka te 3 cele osiggna¢. No ale to, co nam grozi, to
dekonspiracja, to znaczy, jezeli Robak zostanie zbyt predko zdekonspirowany, zanim uda mu
sie osiggnac iles tam punktow na tablicy celdw, no to niestety gracze przegrywaja, gra jest gra
kooperacyjna, wiec przegrywajg wszyscy. Tak ze my tutaj realizujemy cele Robaka, przy czym,
w kontekscie tego, co juz powiedziatam, musieliSmy przyjac¢ punkt widzenia bohaterédw utworu,
to znaczy my udajemy, ze nie wiemy, jak to wszystko sie skonczy, udajemy, ze myslimy, ze
ten Napoleon pdjdzie na te Moskwe i wrdci zwycieski, przyjmujemy ich punkt widzenia, nie
wiemy, co bedzie dalej, no i w ten sposdb rzeczywiscie udato sie stworzy¢ gre i mozna temu
Robakowi pomdc, tam sie zdobywa odpowiednig ilo$¢ punktow, to juz nie bede nudzi¢, mozna
to zaréwno zobaczy¢ w instrukcji, ktora jest w pudetku, a ci, ktérzy nie majg pudetka, bo ilos¢
jest ograniczona, a chcieliby sie zainteresowa¢, to jeszcze raz przypominam:
www.pantadeusz.promocjaksiazki.pl. To jest platforma wiedzy i ona jest dostepna bez
jakichkolwiek ograniczen i w zaktadce: "Gra" jest wiasnie instrukcja filmowa tej gry, zresztg
ttumaczona na polski jezyk migowy, tak ze naprawde bardzo dostepna. Szkolimy nauczycieli,
bibliotekarzy, opiekunéw miodych ludzi, starszych ludzi, opiekundw ze Swietlic i ci ludzie
dostaja gre, i tak samo gre dostajg biblioteki, te biblioteki dostajg po 10 egzemplarzy, bo
wychodzimy z zatozenia, ze jezeli 10 egzemplarzy jest w bibliotece, to zawsze ktos, kto chce
skorzysta¢, np. na lekgcji zrobi¢ rozgrywki, moze pdjs¢, 10 pudet pozyczyC i klasa zostanie
zaskoczona zupetnie niezwykitg lekcja.

ALEKSANDRA GALANT: Przyznam szczerze, ze chociaz moja matura jest juz odlegiym
wspomnieniem, to po wystuchaniu pani pomyslatam o ksiedzu Robaku wiasnie
jako takim troche szpiegu, agencie, ktory ma swojg misje do zrealizowania, ja
oczywiscie wiem, czym on sie w poemacie zajmuje, ale przedstawienie go witasnie
z takiej perspektywy rzuca nowe swiatlo na te postac. Wydaje mi sie, ze dosyc
sporo mozna w ogole dowiedziec sie o postaciach nakreslonych przez Mickiewicza.
Ja sobie o nich poczytatam na platformie edukacyjnej, o ktérej pani mowita, tam
sie troche tych informacji znajduje i to takich nie najbardziej podrecznikowych.
Mysle, ze wsrod nich jest sporo informacji, ktore w klasycznych podrecznikach nie
zawsze sie znajduja, no ale tutaj pani trzyma w reku karty i na tych kartach
dodatkowo sg postacie, akurat jest Telimena, o ktdrej sukience pani méowita.

IWONA HABERNY: Tutaj to jest cytat: "Telimena, roztacza blaski swej urody. I ubiér od stop
do gtéw co najswiezszej mody", no i widzimy tu Telimene, w otoczeniu Telimeny jakies
pachnidta, pedzelki, no i oczywiscie biegajg mrowki.

ALEKSANDRA GALANT: Jeszcze brakuje nam tu bolonczyka.

IWONA HABERNY: Jego tu nie ma, ale i tak duzo jest. Natomiast mamy karty rozmaite, karty
cytatdw, karty postaci, no ale to juz Panstwo sobie to zobaczg, no i mamy takie zetony. W tym
Soplicowie to sie gtdwnie gada, oni siedzg i caty czas o czym$ dyskutuja, najczesciej zreszty
sie kidcg. Kiocg albo dochodza do porozumienia, réznie to bywa. Wiasnie dazenie do
porozumienia jest tez celem gry, jezeli Robak ma osiggnac¢ jakis cel, to punkty zdobywamy za
to, ze udato nam sie ustali¢ co$ w jakich$ tam dziedzinach, w jakich$ sprawach, o ktérych
rozmawiamy. A o czym oni rozmawiajg? No to ja powiem, jak mySmy to widzieli, a Panstwo



pomyslg, czy sie z nami zgadzajg. No wiec o tradycjach rozmawiaja, facznie z grzybobraniem,
z tym, co tam sie je, te chtodniki itd., itd. O sprawach patriotycznych duzo sie rozmawia. Tu
pani widzi ztamane serce na zetonie, wiadomo, sprawy sercowe w "Panu Tadeuszu" sg bardzo,
bardzo wazne. Oni jeszcze rozmawiajg 0 majetnosciach, to znaczy rozmawiajg chociazby o
ruinach zamku. Sa takie rzeczy, jak ruiny zamku, ktére do pewnego czasu wilasciwie nie miaty
zadnego znaczenia, zadnej wartosci, a nagle, poniewaz jeden go chciat, to drugi tez go chciat
i juz mamy piekny przedmiot sporu. Czy np. rozmawiajg o psach, pies z ogonem, pies bez
ogona, ktory lepszy, no wiec to sg te wszystkie sprawy, o ktérych sie rozmawia, no i o
najblizszej okolicy rozmawiajg, wiec takie mamy tematy rozmoéw. No i to wszystko jest w grze,
i dysponujac tymi elementami, tymi kartami, tymi zetonami, pionkiem Robaka, ktdry biega po
planszy, no i sprawdza, czy dogadali sie, czy sie dalej ktécg, no to dysponujgc tym, mozemy
rozegrac piekng gre. Natomiast to, na co ja jeszcze chciatam zwrdci¢ uwage, pani powiedziata,
ze zwrdcito pani uwage, ze ta platforma jest wtasnie nie taka podrecznikowa, nie szkolna, tylko
idziemy w takg strone nowoczesniejszg. Musze powiedzie, ja nie jestem wybitnym specjalistg
literatury XIX wieku, od tego jest pan prof. Pawet Bukowiec, ktory autorem platformy wiedzy
na "Switezi", jak i jest autorem platformy wiedzy na "Robaku", na platformie "Robak". Jezeli
mowimy o pierwszym wydaniu, to mamy te mozliwo$¢, ktdrg daje nam internet, klikamy i
pobieramy sobie pierwsze wydanie. Kto$, kto korzysta z platformy, po prostu moze zobaczyc,
jak to pierwsze wydanie wygladato. Jak o czyms$ piszemy: klik, masz. Druga sprawa, mySmy
tam to zrobili w ten sposdb... A wiasciwie "-Smy", no pan prof. Bukowiec tak zrobit, ze
wiadomosci historyczno-literackie podane sg poprzez podanie catego tytutu, rozpisane na
wersy. Jak wiadomo, tytut "Pana Tadeusza" jest bardzo dtugasny, "Pan Tadeusz, czyli Ostatni
zajazd na Litwie. Historia szlachecka z roku 1811 i 1812 we dwunastu ksiegach wierszem", w
ten sposdb podawane sg wiadomosci historyczno-literackie. Thumaczymy, co to jest epopeja,
wiasnie te 12 ksigg wierszem itd., itd., dlaczego szlachecka, a gdzie sg inni, a gdzie sg ci chtopi,
a gdzie sg te kobiety. A poza tym zrobiliSmy takg zaktadke, ona sie nazywa: "Do przemyslenia",
i tam oczekujemy, ze nasi mtodzi odbiorcy zechcy sie troche spieraé z Mickiewiczem, zechca
zadawac pewne pytania. No bo np. jest taka scena i ta scena np. zbulwersowata bardzo pana
prof. Bukowca, ktéry ma miodg corke, no Ze jak to wojsko napoleonskie juz idzie na Moskwe,
stawiajg Zosie na stole, no i ci wszyscy zotnierze obracajg jg na tym stole w kotko, ona jest
zawstydzona, no bo dziewczyna sie gtupio czuje, a Tadeusz stoi z boku i zaciera rece, jej
narzeczony. Jak to tadnie Telimena ujeta: "Tadeusz? prostaczek! Naiwny chtopczyna! Dziecko
prawie, raz pierwszy kochaé sie zaczyna!". On jest taki... No na pewno nie jest w stanie
pociggnac catego utworu, do tego byt potrzebny ksigdz Robak. W kazdym razie, tutaj Bukowiec
postawit taki temat dla mtodych ludzi do przemyslenia: "A co sadzisz o tej scenie, jak ty ja
widzisz?", tak widziano kobiety na poczatku czy tam w potowie XIX wieku, i tak kobiety w
duzym stopniu widziat Mickiewicz. On kobiety, owszem, podziwiat, one byly okrutne, albo je
wielbit, albo byt rozzalony, ze mu tam serce tamig, ale nie traktowat ich jako parteréw, jako
ludzi. Kobieta to byt osobny gatunek. Jest jeszcze taka jedna scena, znowu Zosia. Mamy
zajazd, Zosia rzuca sie sedziemu na szyje, bo jest przestraszona, no i bedac przestraszona,
krzyczy: "Jak dziecie od Zydéw kiute igietkami", my jako zywo to mamy w "Panu Tadeuszu".
Z jednej strony jest Zyd poczciwy, ktdry Polske jako Polak kochat, no i to jest gtéwny partner
zresztg Robaka, jedna z kart to jest wiasnie karta Jankiela, on tam jest, no ale wtasnie takie
historie nam sie tam pojawiajg. Wtasnie mogg mtodzi ludzie podyskutowaé. Zaczyna sie "Pan
Tadeusz": "Litwo, Ojczyzno moja! ty jestes jak zdrowie", a potem caty czas jest mowa o Polsce.



No wiec wiasciwie powiedzmy sobie szczerze, jaka byta ta Polska, o jakiej Polsce marzyt
Mickiewicz w "Panu Tadeuszu", co to byla za Polska? Chodzi oczywiscie o Rzeczpospolitg
Obojga Narodéw, ale radze poczytac, bo mysle, ze mtodzi ludzie czesto nie zdajg sobie z tego
sprawy, na czym polegat patriotyzm Mickiewicza, wtasciwie czy on byt Polakiem, czy on byt
Litwinem, czy kim on by}, kim on sie czut sam. Nie miat z tym problemu, tak ze bardzo
zachecam do zakfadki: "Przemysl", bo tam rzeczywiscie mogg Panstwo troche podyskutowac.
No a dla nauczycieli mamy zaktadke z bardzo fajnymi scenariuszami lekcji, no i to sprawi, ze
ta lekcja bedzie troche inna, niz co roku.

ALEKSANDRA GALANT: W tym roku mija 190 lat od pierwszego wydania "Pana
Tadeusza" w Paryzu. Jak widzicie, pytan, ktore mozna sobie zadawac a propos tego
tekstu, tego poematu, catly czas przybywa, ich jest catkiem sporo, mimo ze wielu
badaczy caly czas zgtebia niemalze stowo po stowie to, co napisat Mickiewicz, caty
czas pojawiajq sie watki, ktore samemu mozna zacza¢ rozwazac, zastanawiac sie,
szukac¢ ich sensu. W tym wszystkim pomaga gra planszowa "Robak", a tak
naprawde cata platforma edukacyjna, ktora z "Panem Tadeuszem" jest zwigzana,
i o calym tym projekcie, catej kampanii opowiadata dzisiaj pani Iwona Haberny z
Agencji Promocyjnej OKO, organizatorka tejze kampanii. Bardzo pani dziekuje za
rozmowe.

IWONA HABERNY: Dziekuje i zapraszam na strone: www.pantadeusz.promocjaksiazki.pl.

LEKTOR: Audycje Kulturalne —w dobrym tonie.



