LEKTOR: Audycje Kulturalne —w dobrym tonie.

ALEKSANDRA GALANT: Rozpoczynamy kolejne spotkanie w Audycjach Kulturalnych,
podcascie Narodowego Centrum Kultury. Przy mikrofonie Aleksandra Galant.
Spodziewam sie, ze zwrocit Wasza uwage pogtos, ktory towarzyszy temu nagraniu.
On nie jest przypadkowy, nie jest tez kwestig jakiego$ zaniedbania. On wynika z
tego, ze znajdujemy sie w bardzo specyficznej przestrzeni. Przestrzeni, do ktdrej
wrecz taki poglos przynalezy, bo znajdujemy sie w Zamku Krdlewskim w
Warszawie. Znajdujemy sie tu nie bez powodu i ten powdd znany jest od wielu lat,
mianowicie w Zamku Krdlewskim znajduja sie dwa z trzech obrazéw pedzia
Rembrandta. Ten trzeci jest w Krakowie w Muzeum Ksigzat Czartoryskich, czyli
oddziale Muzeum Narodowego w Krakowie, a dwa s wiasnie tutaj. To jest
"Dziewczyna w ramie obrazu" oraz "Uczony przy pulpicie”. Tak jak wspomniatam,
nie jest to nic nowego, natomiast od niedawna stwierdzenie, ze w Zamku
Krélewskim mozna poczuc sie jak mistrz, mozna poczuc sie jak Rembrandt, nabrato
zupelnie nowego znaczenia, a to za sprawa nowej, niezwykilej aplikacji, ktora
przenosi nas w ten siedemnastowieczny czas Rembrandta. Wiecej o niej powiedza
osoby, ktdre wiedzg o niej najwiecej, bo zaprositam do dzisiejszej rozmowy pania
Zofie Czartoryska z firmy Well of Art, ktéra stworzyia te aplikacje, a takze pana
Michata Sobieraja, kierownika dziatu edukacji w Zamku Krdolewskim w Warszawie.
Witam w Audycjach Kulturalnych.

ZOFIA CZARTORYSKA: Dzien dobry.
MICHAL SOBIERAJ: Dzier dobry, witam.

ALEKSANDRA GALANT: Poprosze zatem panstwa o to, zeby powiedzie¢, o jakiej
aplikacji méwimy i dlaczego mozna powiedzie¢, ze ona w pewnym sensie
rewolucjonizuje artystyczng edukacje muzealna.

MICHAL SOBIERAJ: Moze zaczniemy od tej roli edukacyjnej kazdego muzeum. Zamek
Krolewski w Warszawie jako muzeum dla wszystkich szuka ciggle nowych rozwigzan
edukacyjnych. Mamy rdéznego rodzaju warsztaty i lekcje potgczone z przedstawieniami
teatralnymi, ale wiemy o tym i nie uciekniemy od tego, ze Swiat jest peten nowosci
technologicznych. I tutaj wiasnie naszg przygode rozpoczeliSmy z firmg Glaze w wakacje. Ta
przygoda wspaniale nam sie rozwinetfa i widzimy, widzimy ogromny potencjat, zeby wtasnie w
tym kierunku réwniez podazac.

ALEKSANDRA GALANT: To jest aplikacja, dzieki ktdorej malarstwo nie tylko
Rembrandta, ale chyba malarstwo mistrzow, mozna poznac jeszcze dokiadniej, niz
studiujac to malarstwo, bo mozna tworzy¢ na wilasng reke, nawigzujac bardzo
bezposrednio do tego, jak te arcydzieta powstawaty.

ZOFIA CZARTORYSKA: Aplikacja Glaze powstawata kilka lat i to, co jg wyrdznia, jest to
autorski, oryginalny software polskiej firmy powstaty od zera na podstawie badan naukowych
i pracy informatykéw. I to, co go wyrdznia od innych software'éw malarskich i takich



programow, to to, Ze on najwierniej replikuje ten proces malarstwa olejnego i techniki dawnych
mistrzdw. Mozna w jaki$ sposéb ten efekt wywotaé w innych graficznych programach, ale nie
mozna malowa¢ w zgodzie z procesem, a proces jest dla nas najwazniejszg czescig i dlatego
nasza aplikacja jest bardzo prosta. Sg dwa rodzaje podtoza: deska lub ptotno, jest tam
szesnascie pigmentdw, pigmentdw naturalnych, ktére zostaty przebadane przez fizykéw, wiec
te pigmenty zachowujg sie dokfadnie zgodnie z fizyka, z optyka, z zasadami mieszania sie
optycznego koloréw, ktére byty wykorzystywane od renesansu przez malarzy w malarstwie i
technice laserunku, jest tylko sze$¢ pedzli i nie ma opcji cofnij, nie mozna sie wycofaé. I to dla
nas jest bardzo wazna zasada. Informatycy mowili nam, ze jesteSmy szaleni, zeby XXI wieku
zrobi¢ program do malowania, w ktérym nie mozna cofng¢ swojego ruchu. To jest moim
zdaniem podstawa naszej filozofii, wtasnie to, Ze tej opcji tam nie ma. Dopdki farba jest mokra,
mozna jg wytrze¢ szmatka, podobnie jak prawdziwg farbe, kiedy farba zostanie wysuszona,
nie mozna sie cofngé. I to wymaga, to buduje zupetnie inne kompetencje artystyczne u osoby,
ktéra maluje w tej aplikacji, poniewaz ona musi, podobnie jak prawdziwy malarz, jak dawny
mistrz, m.in. wtasnie dawni mistrzowie, ktérzy malowali technikg laserunku i naktadali kolejne
warstwy, ktore czasami schty kilka dni, musieli mysle¢ strategicznie, musieli podejmowac
decyzje, popetniali btedy, i te btedy musieli naprawia¢ artystycznymi srodkami. I tego wtasnie,
tej wiasnie specjalnej umiejetnosci chcemy uczy¢ mtode pokolenie, bo nasza aplikacja jest
szczegolnie skierowana do dzieci, do mtodziezy, zeby sprobowaty takiego skupionego procesu
i wszystkich konsekwencji tego, ktdre sg niezwykle pozytywne, nie tylko w sensie takim
artystycznym, ale takze takiego rozwoju osobistego, bo radzenie sobie z porazka,
podejmowanie decyzji to jest cze$¢ zycia nas wszystkich.

ALEKSANDRA GALANT: Przyznam szczerze, ze mnie brak tej funkcji cofnij bardzo
zaskoczyl i tez zwrocitam na niego uwage, bo mowigc szczerze, od kiedy sama
uzywam komputera i jak przypominam sobie pierwsze gry, wtedy jeszcze nie
aplikacje, to zawsze, zawsze, zawsze i wszedzie jest opcja cofnij, i wydaje mi sie,
Ze tutaj nabiera to tez takiego symbolicznego znaczenia, bo docenia sie wartosc
tego wirtualnego pioétna, tego pigmentu, catego procesu, ktorego rowniez
6wczesni malarze musieli sie przedsiewzig¢, zeby stworzy¢ arcydzietlo. No i z
ré6znych biedow, nie bledéw, nie mozna bylo sie wycofa¢, a przeciez historia zna
takie przypadki, ze ow biad probowali zamaskowac, ale podzniejsi badacze to
wszystko wytropili.

MICHAL SOBIERAJ: I wtasnie sam ten proces, a wtasciwie jego brak, brak procesu cofnij, jest
ogromnym pretekstem do rozmowy z dzie¢mi, ale nie tylko, bo na nasze warsztaty przychodza
tez i osoby doroste, pretekstem, by wiasnie rozmawiaé o pracy artysty w dawnym czasie. I
tutaj tez juz Zofia wspomniata, sg odtworzone techniki, odtworzone barwniki. My dzieki tej
aplikacji mozemy skorzysta¢ wtasnie z tego procesu tworzenia na ekspozycji, bo gdybysmy
mieli tutaj farby, to po pierwsze, ten proces tworzenia obrazu bytby bardzo dtugi, musielibySmy
skorzystac z jakiej$ pracowni plastycznej, czyli odejs¢ od dzieta, ktdre wisi w naszej przestrzeni
ekspozycyjnej, a tutaj wkasciwie mozemy wszystko potaczy¢. Na jednych zajeciach ogladamy
dzieto sztuki i dostownie tuz obok mamy tablet, na ktérym mozemy pobawic sie aplikacja.

ALEKSANDRA GALANT: Dlaczego Rembrandt? To pytanie wydaje mi sie jakies takie
oczywiste, dlatego ze no, jezeli sie uczy¢, to od najlepszych. No ale z jakiego



powodu wiasnie Rembrandt?

MICHAL SOBIERAJ: Naszg uwage na zajeciach skupiamy na arcydzietach Zamku Krélewskiego
w Warszawie. I tutaj to, co pani wspomniata na samym poczatku naszej rozmowy, no
rzeczywiscie Rembrandt jest bezdyskusyjnym arcydzietem. Jego wspaniata historia w ogdle
znalezienia sie w zbiorach zamkowych, on nie jest tutaj przypadkiem. Te obrazy nalezaty do
zbiordw kolekcji obrazéw Stanistawa Augusta, wiec to tez jest kolejny watek, ktéry my mozemy
pociggna¢ podczas pracy z naszymi gos¢mi. I wydaje nam sie, ze te obrazy az sie proszg do
tego, by zatrzymac sie przy nich troche dtuzej i by spojrze¢ na nie dzisiaj zupetnie okiem kogo$
innego, wtasnie okiem artysty, prébowac sie wczu¢ w role malarza.

ALEKSANDRA GALANT: Dzieci. Mowie dzieci, bo dzieci i mlodziez sq adresatami zajec
edukacyjnych w Zamku Kroélewskim, ale wiasciwie wszyscy uzytkownicy tej
aplikacji mogaq korzystac z niej na tablecie. Co prawda nie majq pedzla, tak jak pani
mowila, kilka pedzli jest do wyboru. Rysujq rysikiem, ktory ja widze, bo mam te
przyjemnos¢, ze tablet, na ktorym wyswietla aplikacja, jest przed nami, tworzg
obraz i co dzieje sie z nim dalej?

ZOFIA CZARTORYSKA: Po skoficzonym procesie malowania obrazu ten plik mozna oczywiscie
zapisa¢, mozna go tez wydrukowaé w duzym formacie, nawet na ptotnie, gdyby kto$ miat taka
ochote. Natomiast to, co jest bardzo cenne i to, co wychodzi naprzeciw oczekiwaniom
dzisiejszych uzytkownikéw, to mozna tez je bezposrednio zszerowac do social mediéw, bo jest
to wiasciwie jedna chyba z obecnie najpopularniejszych galerii, gdzie mtodziez i dzieci dzielg
sie swoimi dzietami, wiec jest to mozliwe od razu z poziomu aplikacji.

ALEKSANDRA GALANT: Aplikacja z tego, co wiem, bo rozmawialiSmy chwile przed
rozpoczeciem nagrania, jest raczej cicha, no bo tez tworzenie sztuki wymaga
ogromnego skupienia i ciszy, ale moze uda nam sie krok po kroku przejs¢ przez to,
co ta aplikacja oferuje. Prosze nam wierzy¢ na stowo, ze ja teraz za pania Zofig
podazam.

ZOFIA CZARTORYSKA: WeszliSmy do aplikacji Glaze. Jak pani widzi, tutaj jest bardzo prosty
ten panel, mozemy zacza¢ od razu malowaé. Mamy tez szkice edukacyjne, ktére bardzo
pomagajg przy zajeciach np. muzealnych, bo mozna oprzec zajecia o dang kolekcje i np. zaczaé
malowac sobie od razu na szkicu obrazu Rembrandta, co bardzo pomaga bardziej nieSmiatym
osobom, bo dla niektorych biata kartka jest nieco taka...

MICHAL SOBIERAJ: Stresujaca.

ZOFIA CZARTORYSKA: Stresujgca, tak. Wiec mozna sobie ¢wiczy¢ te narzedzia rowniez na
szkicach. No i jest nasza galeria, gdzie mamy zapisane obrazy. Stwdrz nowy obraz, to jest to,
0 czym mowitam, czyli te bardzo proste wybory: ptétno lub deska. Wezmy ptétno. Trzy
rozmiary. Wybieramy rozmiar, tytutujemy nasz obraz. Nazwijmy go ABC.

ALEKSANDRA GALANT: "Dziewczyna w ramie obrazu".



ZOFIA CZARTORYSKA: I mamy przed sobg ptétno. Proponuje od razu wejs¢ na te palete, bo
to jest wielka przyjemnosc. To sg pigmenty, ktore stosowali dawni mistrzowie malarstwa, ale
one rowniez nazywajg sie tak samo jak wspdtczesnie farby, ktére mozna kupi¢ w sklepie dla
plastykdw, wiec ktos, kto chciatby sie przesigé¢ na to analogowe malarstwo, moze bez
problemu wejs¢ do sklepu, powiedziec te samg nazwe pigmentu, ochra czy lapis lazuli, no to
akurat taki kosztowny, raczej ultramaryna wspdtczesnie czesciej jest stosowana czy malachit,
i otrzyma kolor, ktéry bedzie sie na ptotnie prawdziwym zachowywat tak samo, jak w tej
aplikacji, gdyz to jest naprawde oparte o fizyczne badanie tych barw. Tutaj na palete
naktadamy sobie trzy kolory i mozemy zacza¢ malowaé. Wybieramy tez pedzel. Mamy pedzle
sobolowe, takie delikatne, to byt rodzaj takiej tasicy, sobdl, to sg mieciutkie pedzle. I pedzle
szczeciniaste, czyli z wieprza. Tak, z takiej szczeciny twardej i one sg lepsze do takiego impasto.
I tutaj wybieramy kolor, moge pokaza¢, jak naktadamy wiasnie takg nierozcienczong farbe,
gesty, i ona zachowuije sie...

ALEKSANDRA GALANT: To naprawde wyglada jak pociaggniecia pedziem.
ZOFIA CZARTORYSKA: Tak, i teraz moge...
ALEKSANDRA GALANT: Nie moze pani cofnac.

ZOFIA CZARTORYSKA: Jeszcze moge, bo mam mokrg farbe. Moge wzig¢ szmatke i jeszcze
mokrg farbe zatrze¢, ale kiedy jg wysusze za pomocg zegara, bedzie to juz niemozliwe. Jedyna
magia, jesli chodzi o czas, to jest rzeczywiscie przeskoczenie tego kilkudniowego procesu
suszenia sie farby. Dawni mistrzowie musieli by¢ bardzo cierpliwi, czeka¢, dlatego tez czesto
malowali kilka obrazéw naraz, np. w swoim studio, bo musieli mie¢ to wiasnie bardzo
strategicznie zaplanowane. I podoba nam sie, ze w naszej aplikacji mozna troche tego
strategicznego myslenia uczyé. Mozemy tez oczywiscie ten kolor, tak jak malarze, rozcienczyé
przy pomocy medium i wtedy mamy juz zupetnie inny kolor, jasniejszy, prawda? Na i tu pokaze
moze mieszanie koloréw, bo to jest zawsze najwieksza przyjemnos¢. Wezmy tu kolor niebieski
i natézmy jeden na drugi. I to, co sie tutaj dzieje, to jest cos, czego nie potrafi zaden program
graficzny na $wiecie, a mianowicie widzimy tu zielen i to jest doktadnie ta zielen, ktorg
widzielibySmy, naktadajgc dwie warstwy rozcienczonej medium farby na siebie. W
Photoshopie, kiedy sie co$ takiego robi, robi sie taki kolor szary po prostu, dlatego ze to jest
paleta RGB, i mimo Ze majg trzy miliony kolordw, nie potrafi ten program stworzy¢
autentycznego mieszania koloréw, autentycznego mieszania baw.

ALEKSANDRA GALANT: Jestem pod ogromnym wrazeniem, bo rzeczywiscie te dwa
kolory, ktdre ja jako laik nazwe zottym i niebieskim, ale mysle, Zze wszyscy znawcy
tematu by sie przerazili, gdyby to ustyszeli, daly nam tutaj kolor, no, okoto
zielonkawy, wiec te kolory nie tyle sie nakryly na drugi, co rzeczywiscie sie
wymieszaly. Nawet widze, ze kapnelo odrobine farby na ptotno i to tez jest, i za
chwile nie bedzie dato sie tego usung¢. Narzedzie zatem daje ogromne mozliwosci,
podpytam zatem o to, jak ono bedzie dalej wykorzystywane na Zamku Krélewskim,
bo przed nami jest chyba caty cykl spotkan, warsztatow, projekt edukacyjny: Maluj
jak Mistrz.



MICHAL SOBIERAJ: Planujemy rzeczywiscie wdrozy¢ caty cykl warsztatéw, ktdre opierac sie
bedg na takim pewnym schemacie. Najpierw idziemy do obrazu, ktdéry jest oryginatem,
zatrzymujemy sie przy nim na pogadanke, ktéra moze nam sie przerodzi¢ oczywiscie w wiekszg
dyskusje, bo w zaleznosci od zainteresowania tematem tez i samych uczniéw, czy pojdziemy
W zyciorys samego mistrza, czy moze bedziemy rozmawiaé wiasnie technikach malarskich.
Gtdwnie bysmy chcieli tutaj rozmawia¢ wiasnie o technikach malarskich. I pdzniej, tylko
wihasciwie ze wzgleddw logistycznych, zeby nie siedzie¢ w tym jednym miejscu i zeby dac
mozliwos¢ zwiedzania innym osobom obrazy, przechodzimy do sali troszke zaaranzowanej w
formie pracowni, warsztatu malarza. Uczestnicy zaje¢ bedg tworzy¢ wtasne prace inspirowane
obrazami Rembrandta.

ALEKSANDRA GALANT: To, ze tworcy aplikacji, osoby, ktére z niej korzystaja, sa
podekscytowane tym, jak to dziata, to mnie w ogdle nie dziwi, ale chyba warto tez
podkresli¢, ze aplikacja spotyka sie z uznaniem na tzw. wyzszym szczeblu, bo ona
jest nagradzana, i to nagrodami nie byle jakimi.

ZOFIA CZARTORYSKA: Tak, spotykamy sie w bardzo szczegdinym dla nas momencie, bo
wihasnie otrzymaliSmy takie, mozna powiedzie¢, najwazniejsze na $wiecie wyrdznienie, jesli
chodzi o sztuke i nowe technologie, Digital Innovation in Art Award. To jest nagroda
przyznawana w ramach juz majacej 20 lat nagréd Investor Allstars w Londynie, i tam
znakomite jury, co jest dla nas jeszcze wiekszym powodem do radosci, eksperci od spraw
sztuki z catego Swiata, nominowali piec firm i wtasnie wszystkie te firmy, ktére razem z nami
byty nominowane, to sg naprawde duze, dosSwiadczone firmy z ogromnymi zespotami, i tym
bardziej jest nam mito, ze jurorzy docenili niewielkg firme z Polski, natomiast takg, ktora zrobita
co$ zupetnie innego. Dwie firmy zajmujg sie sztuczng inteligencjg i dwie VR, czyli wirtualng
rzeczywistoscig. I to rzeczywiscie sg teraz takie gtdwne trendy. Natomiast to, co my
proponujemy, nasza filozofia jest w pewnym sensie, idzie troszeczke w poprzek tych trendéw,
czy nawet, jesli chodzi o generatory obrazéw sztucznej inteligencji, no to mozna powiedziec,
Ze jest takim zaprzeczeniem tego trendu, bo generator utatwia maksymalnie tworzenie obrazu
w sekunde, a my w pewien sposdb utrudniamy tworzenie, poniewaz oczekujemy przejscia
przez caty proces artystyczny. I wydaje nam sie, ze wtasnie na takim etapie edukaciji to bardzo
jest cenne pokazac¢ temu mtodemu pokoleniu, ze ten proces jest wartoSciowy, ze on naprawde
nas uczy czegos$ wiecej i ze warto, fajne sg te nowe narzedzia, mozna sie nimi bawi¢, robic
sobie fajne rzeczy. Natomiast sztuka, ta naprawde sztuka przez duze S, to jest cos$ wiecej. To
wymaga myslenia krytycznego, myslenia takiego kreatywnego, wyjscia poza schemat i to
zawsze wymaga wysitku, procesu, docenienia tego procesu, tych bteddw, bo te btedy, ktore
popetnia artysta, ktore popetniamy my wszyscy, uczg nas czego$ nowego. I w tym sensie jest
to dla nas niezwykte, ze jurorzy dostrzegli, ze to jest co$ innego, Ze to jest co$ wyjatkowego,
Ze to jest nowa technologia, i Ze nie ma czegos$ takiego jak my nigdzie na Swiecie, i postanowili
nam wreczy¢ te nagrode. A jest to juz trzecie wyrdznienie dla nas w tym roku, bo bylismy tez
finalistami ArtTech Prize w Szwajcarii, zostaliSmy wybrani jako reprezentanci Polski na
najwieksze targi technologii edukacyjnych Bett w Londynie i tam tez prezentowaliSmy naszg
technologie.

ALEKSANDRA GALANT: Polaczenie wspotczesnosci z przeszioscia, potaczenie sztuki
sprzed kilkuset lat razem z najnowszymi technologiami, to mozna odkry¢ na Zamku



Krolewskim w Warszawie, gdzie do edukacji muzealnej wykorzystywana jest
aplikacja, ktéra pozwala tworzy¢ jak prawdziwi mistrzowie. I dzisiaj o tej aplikacji
opowiedziata Zofia Czartoryska z firmy Well of Art odpowiedzialnej za
wyprodukowanie tej aplikacji, a takze Michat Sobieraj, ktory mozna powiedzie¢, ze
jest architektem programu edukacyjnego z wykorzystaniem aplikacji. Bardzo
panstwu dziekuje za te rozmowe.

ZOFIA CZARTORYSKA: Dziekuje serdecznie.
MICHAL SOBIERAJ: Dziekuje pieknie i zapraszamy do zamku.

LEKTOR: Audycje Kulturalne —w dobrym tonie.



